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Risorse del laboratorio

Server centrale per la gestione delle utenze e delle 
directory con i file degli utenti


Postazioni di lavoro (PC - Personal Computer/ workstation) 
in ambiente Microsoft Windows e RedHat Linux


Rete LAN (local area network) che collega il server alle 
postazioni di lavoro


Collegamento ad Internet


Stampante di rete



Struttura del laboratorio



Account utente 
personale

I sistemi operativi utilizzati sui computer del laboratorio 
sono multiutente: per questo motivo ciascun utente ha un 
account di identificazione e accesso ai computer, costituito 
da uno username e una password


Ogni studente può richiedere l’attivazione di un account 
utente personale


È responsabile di tutte le operazioni che vengono eseguite 
utilizzando quell’account: cambiate la password 
(yppasswd) al più presto e non comunicatela a nessuno!



GNU/Linux

Utilizzeremo il sistema operativo Linux, un 
“dialetto” della famiglia dei sistemi operativi 
UNIX


È multiutente e multitasking


Imparare ad usare la shell dei comandi è 
estremamente utile ed ha grande valore 
(anche sul vostro CV!)



Shell

La “shell” è il programma che consente 
all’utente di interagire, attraverso comandi, 
con il sistema operativo


Useremo la shell tcsh


Per una panoramica sui comandi della shell 
potete vedere:


http://www.mat.uniroma3.it/users/liverani/doc/manuale-unix.pdf



Accesso ai sistemi

È possibile lavorare “in locale” su una postazione del 
laboratorio aprendo l’applicazione konsole o xterm


È possibile anche lavorare “da remoto” collegandosi con il 
server del laboratorio utilizzando un emulatore di 
terminale e il protocollo sicuro SSH


Su Linux e Mac OS X sono presenti entrambi (emulatore 
di terminale e SSH) senza dover installare altro


Su Windows è necessario installare il programma Putty 
(https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.html)



Windows: Putty



Mac OS X: Terminal



Sviluppare programmi

Sulle macchine Linux (server e workstation) del 
laboratorio sono presenti i programmi necessari 
per realizzare programmi in linguaggio C:


Editor di testo: vi, Emacs, Kedit, Pico, ...


Compilatore C: gcc


È possibile lavorare anche sul proprio computer a 
casa, ma è necessario installare un editor di testi 
e il compilatore GCC



Sviluppare su Linux e 
Apple OS X

Linux: tramite il programma Software 
Center installare GCC GNU C Compiler


Apple OS X: tramite Apple App Store 
installare Xcode, poi da Xcode (Settings / 
Downloads) il componente “Command line 
utility”



Sviluppare su

Microsoft Windows

Installare Cygwin: da http://www.cygwin.com


Da Cygwin installare Bash e Development/
GCC



Progettazione, codifica, 
compilazione, esecuzione

#include <stdlib.h>
int main(void) {
  int a, b;
  a=3
  b=17;
  …
}

Editor Compiler

00111001 1001010 
100101 01010 
1101010001 0100101 
101010 1010 10101 
10010101010 10101 
101010111 101100001 
10101010100 
10100110 1010101

Linker

00111001 1001010 
100101 01010 
1101010001 0100101 
101010 1010 10101 
10010101010 10101 
101010111 101100001 
10101010100 
10100110 1010101

00111001 1001010 
100101 01010 
1101010001 0100101 
101010 1010 10101 
10010101010 10101 
101010111 101100001 
10101010100 
10100110 1010101

00111001 1001010 
100101 01010 
1101010001 0100101 
101010 1010 10101 
10010101010 10101 
101010111 101100001 
10101010100 
10100110 1010101

#include <stdlib.h>
int main(void) {
  int a, b;
  a=3
  b=17;
  …
}

#include <stdlib.h>
int main(void) {
  int a, b;
  a=3
  b=17;
  …
}

Algoritmo,
pseudo-codice,

diagramma di flusso

Codice in
formato sorgente

(programmi in 
Linguaggio C)

Codice in 
formato oggetto

Codice in 
formato eseguibile

Sistema 
operativo

00111001 1001010 
100101 01010 
1101010001 0100101 
101010 1010 10101 
10010101010 10101 
101010111 101100001 
10101010100 
10100110 1010101

Codice in 
formato eseguibile

Esecuzione
(run time)

Traduzione / compilazione
(compile time)

Progettazione e sviluppo
(design time)
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