Programma Laboratorio CR1 2002

Martedì 26 Febbraio 2002
· Introduzione al sistema PARI: modalità libreria, modalità calcolatore programmabile (GP). 

· Avvio di GP, parametri iniziali e modifica, manuale in linea. 

· Operatori e loro priorità, utilizzo del readline. 

 
Martedì 5 Marzo 2002
 
· Vettori e matrici: creazione manuale e con funzioni, visualizzazione elementi, funzioni utili. 

· Esercizio: calcolo del numero di cifre binarie e decimali di interi. Introduzione alle funzioni binary, matsize, sizedigit, log, floor, ceil, round, truncate. 
· Variabili: condizionì sui nomi e approfondimenti. 

· Programmazione in GP: metacomandi, utilizzo editor per file esterni, istruzioni di controllo, alcune funzioni utili. 

 
Martedì 12 Marzo 2002
 
· Introduzione alle funzioni gettime, getrand, setrand, print, read, write. 

· Esercizio: Scrivere un programma che preso un intero, visualizzi la notazione binaria e da essa ricostruisca l'intero stesso. 

· Esercizio: Scrivere un programma che preso un intero, visualizzi la notazione binaria e calcoli la parte intera della sua radice quadrata. 

Martedì 12 Marzo 2002
 
· Introduzione alle funzioni gettime, getrand, setrand, print, read, write. 

· Esercizio: Scrivere un programma che preso un intero, visualizzi la notazione binaria e da essa ricostruisca l'intero stesso. 

· Esercizio: Scrivere un programma che preso un intero, visualizzi la notazione binaria e calcoli la parte intera della sua radice quadrata. 

Martedì 19 Marzo 2002
 
· Definizione di funzioni da parte dell’utente. Variabili formali e locali.
· Introduzione alle funzioni prime, primes, nextprime, precprime, factor, factorint, factorback, omega, bigomega, numdiv, gcd, bezout, lcm, eulerphi.
· Esercizio: Implementare la funzione per il calcolo del gcd binario.
Martedì 26 Marzo 2002
 
· Operazioni in Z/mZ.
· Esercizio: Implementare la funzione per il calcolo di un esponenziale mediante il metodo dei quadrati successivi.
· Introduzione alle funzioni lift, chinese, bittest, random, kronecker.
· Esercizio: Implementare la funzione per generare un numero random di k cifre decimali e la funzione per generare un random con al max n cifre binarie.
· Esercizio: Implementare la funzione per il calcolo del simbolo di Jacobi.
